













Cette formation répond aux besoins croissants en ressources humaines dans le secteur du développement de jeux
vidéo, qui se développe rapidement en Suisse. Elle permet aux professionnels de divers secteurs (informatique, arts
graphiques et sonores, marketing et communication, etc.) de développer des compétences avancées en découvrant les
techniques utilisées dans la création de jeux vidéo.
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CHF 3'950
RENSEIGNEMENTS

Séance d'information le 19 juin 2025
​ Vous pouvez vous inscrire à creationvisuelle@ifage.ch




Chèque annuel de formation (CAF)
CAF n°6031  Voir conditions

creationvisuelle@ifage.ch
+41 22 807 3092

Des compétences de base en programmation sont un atout, tel que le langage C-Sharp.
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Professionnels de l'informatique.
Personnes en réinsertion professionnelle.
Personnes souhaitant se réorienter dans le domaine du développement de jeux vidéo.
Passionnés de jeux vidéo.

Cette formation ouvre la voie à divers métiers dans le domaine du développement de jeux vidéo,
permettant aux participants de rejoindre des équipes multidisciplinaires ou de créer leurs propres
projets.

Développeur de jeux vidéo
Concepteur de niveaux
Programmeur IA
Programmeur réseau
Testeur de jeux

Maîtriser les outils des moteurs de jeu utilisés dans le domaine professionnel.
Comprendre, sélectionner et appliquer les méthodes d'ingénierie informatique dans le domaine du
Game Prog.
Concevoir et développer ses propres algorithmes dans le domaine du jeu et de l'interaction en temps
réel.
Apprendre à utiliser le moteur Unity et comprendre le fonctionnement des moteurs 2D et 3D.
Introduire les concepts de réseau et multijoueur, ainsi que les interfaces utilisateur.

Apprentissage du moteur Unity.
Fonctionnement d'un moteur 2D et d'un moteur 3D.
Introduction aux moteurs physiques.
Techniques d'affichage 3D, effets spéciaux et shaders.
Introduction à l'intelligence artificielle orientée action ou tactique.
Réseau et multijoueur.
Interfaces utilisateur.

L'évaluation certificative implique la réalisation :
Un dossier comprenant les réalisations techniques et artistiques produites durant les cours de Game
art (fichiers originaux PSD et BLEND, avec exports PNG, JPEG ou FBX selon les exercices).
Une petite analyse écrite sur la direction artistique d'un jeu, avec quelques images/vidéos de
référence à l'appui.

Nos intervenants sont des professionnel.les expert.es dans leur domaine. Leur expérience et leurs
compétences spécialisées garantissent une formation de haute qualité, adaptée aux besoins actuels du
secteur.

Évaluation
Les compétences sont évaluées tout au long des formations par des contrôles continus de type QCM
et un travail final qui implique la réalisation d'un projet de fin d'études de type Prototype de jeu et la
documentation électronique de ce dernier.

 
Titre décerné

Une attestation de suivi de la formation sera délivrée à tous les participant-e-s ayant 80% des
présences.
Un certificat sera délivré aux participant-e-s ayant livré-e-s le travail final demandé répondant aux
exigences de la formation et ayant la moyenne aux contrôles continus..

DESCRIPTION

PUBLIC

PERSPECTIVES PROFESSIONNELLES

OBJECTIFS

CONTENU

MÉTHODE ET SUPPORTS

INTERVENANTS

EVALUATION ET TITRE DÉCERNÉ

Certificat Game Prog | ifage | page 2 / 5 | imprimé le 14 Jun 2025 à 18:50:33














Cette formation peut mener au diplôme «Game Dev» en complément du Certificat «Game Art» et d'un
projet personnel à présenter auprès d'un jury.

 

120 périodes de 45 minutes / 2 soirées par semaine / 4 périodes par soirée

Certificat Game Prog - S-01025  · S-01025
  02.03.26 - 29.06.26
  30j / 90:00h
  L M M J V S
  18:00 - 21:00
  ifage Montbrillant
CHF 3'950
  Calendrier
 Renseignements

 

Swiss Game Center

Certificat Game Art
Diplôme Game dev.
Game Design

Version imprimable


INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES

DATES ET INSCRIPTION

DURÉE ET ORGANISATION

PARTENAIRES

FORMATIONS CONNEXES

Qui sommes-nous?

IFAGE
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ifage - Fondation pour la formation des adultes

Place des Augustins, 19 | 1205 Genève 
T +41 22 807 30 00 | E info(at)ifage.ch
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
Demande de renseignements

A
Objet *
Genre*
Nom *
Prénom *
Téléphone *
Email *
Votre message *

Qui sommes-nous?
Gouvernance
Rapport d'activité
Centres d'examens
Partenaires
Associations professionnelles
Politique qualité
Principes andragogiques
Nos brochures
Travailler à l'ifage
Presse et médias

Adresses et horaires
Café-restaurant
Calendrier des vacances
Conditions générales d'inscription
Règlement des étudiants
Protection des données personnelles
Politique de cookies
Contactez-nous

PRATIQUE

Comment s'inscrire
Aides au financement
Assurance annulation
Bon formation continue

INSCRIPTION

Vers la smart-academie
Vers le campus ifage

Location de salles
Organisation d'examens

FORMATION DIGITALE

SERVICES





</span>
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</span>
</div>
<div class="send">
<input type="submit" value="Envoyer" class="wpcf7-form-
control has-spinner wpcf7-submit"/>
</div>
</div>
<p><!--/.product-contact-form --></p>
<input type="hidden" class="wpcf7-pum" value="
{"closepopup":false,"closedelay":0,"openpopup":false,"openpop
up_id":0}"/><div class="wpcf7-response-output" aria-
hidden="true"/></form></div>  </div>
</div>
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